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Instrukcja obstugi: SDO Toolkit

Sep 28,2026 * @Mariusz

Wprowadzenie

SDO Toolkit to autorski zestaw wtyczek i modutéw Joomla stworzony przez
stronydlaoswiaty.pl z mysla o stronach placéwek oswiatowych. Zastepuje starsze
rozwiazania (m.in. JCE, DJ-MediaTools) i pozwala redaktorom tresci samodzielnie
wstawiac¢ w artykutach galerie zdjec, zataczniki, wideo, pytania i odpowiedzi, banery,
przyciskiicytaty, a osobom zarzgdzajgcym strong - konfigurowa¢ menu, nagtéwek, stopke
i inne elementy bez znajomosci kodu.

Zestaw dzieli sie na dwie grupy narzedzi:

1. Wtyczki edytora tresci - siedem przyciskéw "SDO: Dodaj..." dostepnych w edytorze
artykutow, w menu "Tres¢ CMS".

2. Moduty Joomla - kilkanascie elementéw strony (menu, nagtéwek, stopka, pasek
dostepnosciitd.), konfigurowanych w Menedzerze modutéw.

Wszystkie elementy zestawu sg projektowane zgodnie z wymogami dostepnosci cyfrowej
(WCAG) - odpowiedni kontrast, obstuga z klawiatury, poprawne opisy dla czytnikéw
ekranu.

Ta instrukcja pokazuje krok po kroku, jak korzysta¢ z kazdego elementu z poziomu panelu
administracyjnego Joomla, bez wchodzenia w szczegoty techniczne. W razie pytan
wykraczajacych poza instrukcje - patrz sekcja "Kontakt i wsparcie"” na koncu.

Jak wstawiac tresci w edytorze - zasady ogolne

Podczas tworzenia lub edycji artykutu (Tre$¢ > Artykuty > Nowy artykut albo edycja
istniejacego), w oknie edytora tresci znajduje sie pasek narzedzi. Aby wstawié¢ dowolny
element SDO:

1. Ustaw kursor w miejscu tresci, w ktérym ma pojawic sie element.

2. Kliknij przycisk "Tresé CMS" nad oknem edytora - rozwinie sie lista wszystkich
dostepnych typdw tresci.

3. Obok standardowych pozycji Joomla (Artykut, Czytaj wiecej, Kontakt, Menu, Modut,
Obraz, Podziat strony, Pole) znajdziesz na tej liScie pozycje zaczynajace sie od "SDO:
Dodaj..." (np. "SDO: Dodaj FAQ", "SDO: Dodaj baner", "SDO: Dodaj cytat", "SDO: Dodaj
galerie", "SDO: Dodaj przycisk", "SDO: Dodaj wideo", "SDO: Dodaj zatacznik") - to jest
wtasdnie ten zestaw.
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4. Kliknij wybrang pozycje "SDO: Dodaj..." - otworzy sie osobne okienko (popup) z

formularzem lub listg do wyboru, wtasciwe dla danego typu elementu.

5. Wypetnij formularz [ wybierz pozycje zgodnie z opisem w dalszych sekcjach tej

instrukcji i zatwierdz - element wstawi sie automatycznie w miejscu, gdzie stat kursor.

6. Zapisz artykut (Zapisz [ Zapisz i zamknij).

Wazne wskazéwki:

Wstawiony element pojawia sie w tresci jako podglad redakcyjny - np. przy galerii
bedzie to miniatura zdjecia z niebieska plakietka opisu ("— galeria: [tytut]"), przy
innych elementach moze to by¢ sama plakietka tekstowa. To nie jest ostateczny wyglad
- ha opublikowanej stronie w tym miejscu wyswietli sie gotowy, w petni sformatowany
element (cata galeria ze zdjeciami, peten baner itd.).

Nie da sie edytowac zawartosci wstawionego elementu "w miejscu” w tekscie -
klikniecie w plakietke/miniature nic nie zrobi.

Aby usunaé wstawiony element, zaznacz go w edytorze (klikajac tuz przed lub za nim i
zaznaczajac strzatkami/myszka) i naci$nij Delete/Backspace.

Aby zmienié zawartos¢ elementu (np. inne zdjecia w galerii), usuri dotychczasowy
element i wstaw nowy przez ten sam przycisk "SDO: Dodaj...".

Niektdre elementy (np. zataczniki) wymagaja wczesniejszego przygotowania danych w
tym samym okienku (np. utworzenia zestawu plikéw) - opisuje to sekcja poswiecona
danemu elementowi.

Jesli okienko "SDO: Dodaj..." sie nie otwiera lub nic sie nie dzieje po kliknieciu - odswiez
strone (F5) i sprobuj ponownie; jesli problem sie powtarza, zgtos to zgodnie z sekcjg
"Kontakt i wsparcie”.

Galeria zdje¢ (SDO: Dodaj galerie)

Wstawia w artykule galerie zdje¢ z powiekszaniem na klikniecie (lightbox).

Jak wstawi¢ nowa galerie - krok po kroku:

1. W edytorze artykutu kliknij "Tres¢ CMS" > SDO: Dodaj galerie - otworzy sie okienko

"Dodaj galerie" z polem "Szukaj albumu po nazwie...", sortowaniem ("Najnowsze") i
zielonym przyciskiem "+ Nowa galeria”.

2. Jesli potrzebna galeria juz istnieje, znajdz jg przez wyszukiwarke lub na liscie ponizej i

przejdz od razu do punktu é.

3. Aby utworzy¢ nowg galerie, kliknij "+ Nowa galeria" - pojawi sie formularz:

o Tytut galerii - wpisz nazwe (stuzy do rozpoznania galerii na liscie przy kolejnych
edycjach, nie musi by¢ identyczny z tytutem artykutu).
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o Zdjecia (mozna zaznaczy¢ wiele naraz) - kliknij przycisk "Przegladaj..." i wybierz pliki
ze swojego komputera. Uwaga: okienko nie obstuguje przeciagania plikow
(drag&drop) - pliki trzeba zawsze wybrac przez "Przegladaj...".

4. Kliknij "Utwérz galerie” ("Anuluj” rezygnuje bez zapisywania).
5. Nowa galeria pojawi sie na liscie jako karta z miniatura zdjecia i tytutem. Na miniaturze
widoczne sg dwie ikony:

o & (otéwek) - pozwala opisac zdjecie (dodac tekst alternatywny dla czytnikéw
ekranu),
o X -usuwa dane zdjecie z galerii.

6. Kliknij sama karte/miniature galerii (nie w ikony ©/X), zeby wstawié ja do tresci
artykutu w miejscu, gdzie stat kursor.

7. W edytorze pojawi sie podglad: miniatura zdjecia + niebieska plakietka z podpisem, np.
»— galeria: 123" - to tylko podglad redakcyjny. Na opublikowanej stronie w tym miejscu
wyswietli sie petna galeria ze wszystkimi zdjeciami (siatka miniatur + lightbox po
kliknieciu).

8. Zapisz artykut.

Opis zdjeé (dostepnosé): zawsze warto klikngé & przy kazdym zdjeciu w oknie "Dodaj
galerie" i dodac krotki opis tego, co przedstawia - to obowigzkowy element WCAG, bez
niego osoby korzystajace z czytnikow ekranu nie dowiedzg sie, co jest na zdjeciu.

Zmiana juz wstawionej galerii: jesli chcesz podmienic zdjecia w galerii juz uzytejw
artykule, usun w edytorze plakietke ,— galeria: ...” (zaznacz ja i nacis$nij
Delete/Backspace), a nastepnie otwérz ponownie "SDO: Dodaj galerie”, odszukaj te samg
galerie po nazwie (ewentualnie dodaj do niej nowe zdjecia przyciskiem "Przegladaj...") i
wstaw jg ponownie tak jak w punkcie 6.

Podglad krok po kroku (zrzuty ekranu):
Krok 1- lista ,, Tres¢ CMS”
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ﬁ Joomlal # Artykuly: Utwérz artykut

B Zastosuj B Zapisz i zamknij v X Anuluj

Tytut *

Tresé Obrazki i tacza Opcje Schema Opcje publikacji Opcje konfiguraciji

Tresé artykutu

Edycja Wstaw Widok Format Tabela Narzedzia

Bl tresccmsv B 1
Artykut

Czytaj wiece]
Kontakt

Menu

Modut

Obraz

Podziat strony

Pole

5D0O: Doda) FAQ
SDO: Dodaj baner
SDO: Dodaj cytat
SDO: Dodaj galenie
SDO: Dodaj przycisk

S5D0: Dodaj wideo

Krok 2 - okienko ,Dodaj galerie”
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%

@ 2533 .pl/plugins/ec gallen .php? fform_artic| en=4bd1cb815

PLUGIN SDO Widzisz bigd? Mapisz do nas:

Dodaj galerie bok@stronydiaoswiaty.pl

Szukaj albumu po nazwie... Najnowsze v + Nowa galeria

Kliknij album, Zeby wstawic galerie do tresci. Kliknij ., Zeby opisac zdjecia. Kliknij X, Zeby usungc.

Brak wynikow.

Krok 3 - formularz nowej galerii
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Y Galerie — Moxilla Firefox

r.phpteditor=jform_articl ken=4bd1cb815

bbd
PLUGIN SDO

B Widzisz blad? Napisz do nas:
Dodaj galerie bok@stronydiaoswiaty.pl

Szukaj albumu po nazwie...

Najnowsze ~ + Nowa galeria

Tytut galerii

| 123

Zdjecia (mozZna zaznaczy¢ wiele naraz)

| Przegladaj... | Nie wybrano plikdw.

Utwarz galerie Anuluj

Kliknij album, zeby wstawic

2oy W WIC

w
7]

erie do tresci. Kliknij ., zeby opisac zdjecia. Klikni) >, Zeby usunac

Brak wynikow.

rmg Webkon, wiasciciela produktu stronydlaoswiaty.p

Krok 4 - karta galerii na liscie
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-

@] z533.pl/plugin galle cker.php?e ffiorm_artic en=4bd1cb

PLUGIN 5DO Widzisz blgd? Mapisz do nas:
Dodaj galerie bok@stronydlaoswiaty.pl

Szukaj albumu po nazwie... Najnowsze v + Nowa galeria

kliknij album, Zeby wstawic galerie do tresci. Kliknij ., Zeby opisac zdjecia. Kliknij <, Zeby usunac.

Krok 5 - wstawiona galeria w edytorze

Tresc artykutu

Edycja Wstaw Widok Format Tabela MNarzedzia

HT[ES’&C.MS B I ¥4 & = = ~  sans-serif
e

| — galeria: 123 ‘
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Zataczniki do pobrania (SDO: Dodaj zatacznik)

Pozwala dotaczy¢ do artykutu zestaw plikéw do pobrania (PDF, DOCX, XLSX) - np.
ogtoszenie, regulamin, harmonogram. Kazdy plik automatycznie dostaje w opisie typ i

rozmiar (utatwia to osébom korzystajacym z czytnika ekranu ocene, co pobiorg, zanim
klikna).

Okienko ,,SDO: Dodaj zatacznik” ma ten sam styl co przy galerii opisanej wyzej (niebieski
pasek z tytutem ,,PLUGIN SDO: Dodaj zatacznik”), z wyszukiwarka istniejacych zestawéw
po nazwie i przyciskiem ,+ Nowy zestaw”. Przy tworzeniu nowego zestawu pliki dodaje sie
przez ,Przegladaj...” (tak samo jak przy galerii, okienko nie obstuguje przeciagania
plikéw). Po kliknieciu w zestaw na liscie, w edytorze pojawi sie analogiczna niebieska
plakietka z opisem wstawionego elementu - to tylko podglad redakcyjny.

Wariant 1: caty zestaw zalgcznikow

1."Tres¢ CMS" > SDO: Dodaj zatacznik.

2. Wybierz z listy gotowy zestaw plikdw (zestawy przygotowuje sie wczesniej w
odpowiednim komponencie zatacznikéw w panelu administracyjnym) lub utwoérz nowy,
wgrywajac pliki.

3. Zatwierdz - w artykule pojawi sie blok z listg wszystkich plikéw z tego zestawu do
pobrania.

Wariant 2:link do jednego, konkretnego pliku w tekscie

Przydatne, gdy chcesz w zdaniu dodac link typu "pobierz formularz zgtoszeniowy" bez
wstawiania catej listy zatgcznikow.

1. Zaznacz w tekscie artykutu fragment, ktéry ma stac sie linkiem (np. "formularz
zgtoszeniowy").

2. Kliknij "Tre$¢ CMS" > SDO: Link do zatacznika.
3. W okienku wyszukaj plik po nazwie (dziata wyszukiwarka przeszukujaca wszystkie pliki
ze wszystkich zestawow) i kliknij wynik.

4. Zaznaczony tekst zamieni sie w link do pobrania tego pliku.

Alternatywnie - jesli w oknie "Wstaw/edytuj tagcze" (natywne okno Joomla/TinyMCE do
wstawiania linkéw) pojawia sie rozwijana "Lista taczy", mozna wybra¢ zatacznik réwniez
stamtad - to wygodne przy niewielkiej liczbie zestawodw; przy duzej bibliotece plikéw
wygodniejsza jest wyszukiwarka z punktu "SDO: Link do zatgcznika" opisana wyze;.

Wskazéwka: zawsze najpierw przygotuj/zaktualizuj zestaw plikéw w komponencie
zatacznikow, a dopiero potem wstawiaj go w artykule - w przeciwnym razie nowego
zestawu nie bedzie na liscie do wyboru.
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Wideo (SDO: Dodaj wideo)

Wstawia w artykule film - z YouTube albo z pliku wgranego na serwer.

Okienko ,,SDO: Dodaj wideo” ma ten sam styl co przy galerii opisanej wyzej (niebieski
pasek z tytutem ,PLUGIN SDO: Dodaj wideo”). Po wypetnieniu formularza i zatwierdzeniu,
w edytorze pojawi sie analogiczna niebieska plakietka z opisem wstawionego elementu -
to tylko podglad redakcyjny, na opublikowanej stronie wyswietli sie gotowy odtwarzacz.

Jak wstawic:

1."Tres¢ CMS" > SDO: Dodaj wideo.
2. Wybierz zrédto:

o YouTube - wklej link do filmu; wyswietli sie jako lekka "fasada" (miniaturka z
przyciskiem odtwarzania) - wtasciwy odtwarzacz YouTube taduje sie dopiero po
kliknieciu, dzieki czemu strona szybciej sie wczytuje.

o Plik lokalny - wgraj plik wideo bezposrednio.

3. Zatwierdz - w tresci pojawi sie blok wideo.
Wskazdéwka: dla wiekszosci przypadkéw (nagrania z uroczystosci, materiaty promocyjne)

wygodniejszy jest link YouTube - nie obcigza hostingu strony i dziata szybciej dla
odwiedzajacych.

Pytania iodpowiedzi/ FAQ (SDO: Dodaj FAQ)

Wstawia rozwijang liste pytan i odpowiedzi (klikniecie w pytanie rozwija odpowiedz) -
przydatne np. na stronach z najczesciej zadawanymi pytaniami o rekrutacje, optaty,
wyprawke itd.

Okienko ,,SDO: Dodaj FAQ” ma ten sam styl co przy galerii opisanej wyzej (niebieski pasek
z tytutem ,PLUGIN SDO: Dodaj FAQ”). Po wypetnieniu pytarn/odpowiedzi i zatwierdzeniu,
w edytorze pojawi sie analogiczna niebieska plakietka z opisem wstawionego elementu -
to tylko podglad redakcyjny, na opublikowanej stronie wyswietli sie gotowa, rozwijana lista
pytan.

Jak wstawicé:
1."Tre$¢ CMS" > SDO: Dodaj FAQ.
2. Dodaj pary pytanie/odpowiedz - dla kazdej pozycji wpisz tres¢ pytania i odpowiedzi.
3. Mozna dodac¢ dowolna liczbe pytan w jednym bloku.
4. Zatwierdz - w artykule pojawi sie blok FAQ.
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Na stronie: kazde pytanie wyswietla sie jako nagtéwek, ktéry po kliknieciu rozwija
odpowiedz (dziata to réwniez z klawiatury i z czytnikiem ekranu - mechanizm oparty o
standardowy element details/summary).

Baner informacyjny (SDO: Dodaj baner)

Wyrdznia wazny komunikat w tresdci artykutu kolorowym ttem i etykieta - np. ogtoszenie o
zawieszeniu zajec, informacje o sukcesie rekrutaciji, ostrzezenie o zmianie terminu.

Okienko ,SDO: Dodaj baner” ma ten sam styl co przy galerii opisanej wyzej (niebieski
pasek z tytutem ,PLUGIN SDO: Dodaj baner”). Po wybraniu typu, wpisaniu tresci i
zatwierdzeniu, w edytorze pojawi sie analogiczna niebieska plakietka z opisem
wstawionego elementu - to tylko podglad redakcyjny, na opublikowanej stronie wyswietli
sie gotowy, kolorowy baner.

Jak wstawi¢:

1."Tre$¢ CMS" > SDO: Dodaj baner.
2. Wybierz typ komunikatu:

(@]

Informacja (info) - neutralne ogtoszenie

(o]

Sukces - pozytywna informacja

[e]

Ostrzezenie - co$ wymagajace uwagi

(o]

Btad/wazne (danger) - najwazniejsze, pilne komunikaty

3. Wpisz tres¢ komunikatu.

4. Zatwierdz - baner pojawi sie w artykule z kolorem i tekstowym prefiksem
odpowiadajacym wybranemu typowi (np. "Uwaga:").

Dostepnosé: kazdy typ ma tekstowy prefiks (nie tylko kolor), dzieki czemu znaczenie
komunikatu jest zrozumiate rowniez dla oséb niewidzacych koloréw lub korzystajacych z
czytnika ekranu - kontrasty koloréw sa przetestowane pod katem WCAG.

Przycisk / CTA (SDO: Dodaj przycisk)

Wstawia wyrézniony przycisk-link (“call to action"), np. "Zapisz sie na zajecia", "Pobierz
deklaracje", "Przejdz do rekrutacji” - bardziej zauwazalny niz zwykty link tekstowy.
Okienko ,,SDO: Dodaj przycisk” ma ten sam styl co przy galerii opisanej wyzej (niebieski
pasek z tytutem ,PLUGIN SDO: Dodaj przycisk”). Po wypetnieniu tekstu i adresu oraz
zatwierdzeniu, w edytorze pojawi sie analogiczna niebieska plakietka z opisem

wstawionego elementu - to tylko podglad redakcyjny, na opublikowanej stronie wyswietli
sie gotowy przycisk.

Jak wstawic:
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1."Tre$¢ CMS" > SDO: Dodaj przycisk.

2. Wpisz tekst przycisku i adres, do ktérego ma prowadzi¢ (moze to by¢ inna podstrona
serwisu lub adres zewnetrzny).

3. Zatwierdz - w tresci pojawi sie blok przycisku.
Wskazdéwka: jesli wpiszesz adres zewnetrzny (spoza wtasnej domeny), wtyczka sama
wykryje, ze to link zewnetrzny i odpowiednio go oznaczy. Dopuszczalne sg adresy http(s),

mailto: (e-mail) i tel: (telefon) - inne, potencjalnie niebezpieczne typy linkéw sa
automatycznie blokowane.

Cytat (SDO: Dodaj cytat)

Wstawia wyrdézniony graficznie blok cytatu z podpisem Zrddta - np. wypowiedz dyrektora,
opinie rodzica, fragment wywiadu.

Okienko ,SDO: Dodaj cytat” ma ten sam styl co przy galerii opisanej wyzej (niebieski
pasek z tytutem ,PLUGIN SDO: Dodaj cytat”). Po wypetnieniu trescii zrédta oraz
zatwierdzeniu, w edytorze pojawi sie analogiczna niebieska plakietka z opisem
wstawionego elementu - to tylko podglad redakcyjny, na opublikowanej stronie wyswietli
sie gotowy blok cytatu.

Jak wstawi¢:

1."Tre$¢ CMS" > SDO: Dodaj cytat.
2. Wpisz tresc¢ cytatu oraz (opcjonalnie) zrédtofautora.

3. Zatwierdz - w tresci pojawi sie blok cytatu (semantyczny blockquote z podpisem cite).

Menu i nawigacja

Moduty opisane w tej sekcji konfiguruje sie w panelu administracyjnym: Rozszerzenia >
Menedzer > Menedzer modutéw, wybierajac dany modut z listy (a nie w edytorze
artykutu).

Menu gtéwne (mod_sdomenu)
Gtéwne menu nawigacyjne strony.

o W ustawieniach modutu wybiera sie strukturke menu (menutype), ktéra ma by¢
wyswietlana - pozycje menu edytuje sie standardowo w Tre$¢ > Menu, nie w tym
module.

» Dostepna jest petna konfiguracja koloréw (tto, tekst, podkreslenia przy
najechaniu/aktywnej pozyciji).
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» Podmenu (rozwijane pozycje) obstuguje sie przyciskiem z atrybutem rozwiniecia -
dziata to poprawnie z klawiatura i czytnikiem ekranu.

» Na urzadzeniach mobilnych (ponizej 768px szerokosci ekranu) menu automatycznie
zamienia sie w "hamburger" (ikona trzech kresek).

e Opcja "Tto na cata szerokos$¢" pozwala rozciggnac kolor tta menu na cata szerokosé
ekranu, nawet jesli sam szablon strony ma wezszy kontener.

Menu boczne (mod_sdomenusidebar)

Pionowe menu boczne (np. do podstron w obrebie jednej sekcji, jak "Dla rodzicéw" czy
"Rekrutacja").

» Konfigurowalne: wyréwnanie tekstu, odstepy wewnetrzne pozycji, kolor tta i
rozmiar/waga czcionki nagtéwkdéw drzewa menu.

» Pozycja menu (lewo/prawo) ustawia sie przez standardowy mechanizm pozycji
modutu w szablonie Joomla (pole "Pozycja" w ustawieniach modutu), a nie przez
ustawienia wyglagdu wewngtrz modutu.

Pasek gérny (mod_sdotopbar)

Waski pasek tekstowy nad gtéwnym menu, czesto z rzedem dodatkowych logotypoéw (np.
logo projektu unijnego, logo organu prowadzacego).

» Pole tekstowe to petny edytor TinyMCE - mozna sformatowac tekst, dodac linki.

e Osobna sekcja logotypdéw pozwala dodac dowolna liczbe graficznych logo z linkami.

Logo (mod_sdologo)

Logo placéwki w nagtéwku strony wraz z niewidocznym wizualnie, ale obecnym dla
czytnikéw ekranu gtéwnym nagtéwkiem H1 strony (niezaleznym od tytutu artykutu).

» Opcjonalnie mozna wtaczy¢ tryb, w ktérym nazwa placéwki (H1) jest réwniez widoczna
obok logo, a nie tylko dostepna dla czytnikéw ekranu.

Skip-linki (mod_sdobypass)

Niewidoczny modut techniczny wymagany przez WCAG 2.4.1 - pozwala uzytkownikom
klawiatury "przeskoczy¢" od razu do gtéwnej tresci, z pominieciem powtarzajgcego sie
menu. Nie wymaga konfiguracji tre$ciowej - wystarczy, ze jest wtgczony i opublikowany.
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Nagtowek strony gtownejislider

Hero / baner gtéwny (mod_sdohero)

Duzy, wyrdzniony baner na gérze strony gtéwnej (lub innej wybranej podstrony) ze
zdjeciem w tle, nagtéwkiem i opcjonalnym tekstem.

o Obraz wstawia sie jako prawdziwy plik graficzny (nie tto CSS), co poprawia jakos$¢ i
dostepnosc.

o Pole "Zrédto nagtéwka" pozwala wybraé: nagtéwek wpisany recznie, albo
automatycznie pobierany tytut artykutu (przydatne, gdy ten sam modut hero pojawia
sie na wielu podstronach artykutéw i ma za kazdym razem pokazywaé wtasciwy tytut).

» Opcjonalna “przystona” (Sciemnienie zdjecia) poprawia czytelnos¢ tekstu najasnych
zdjeciach.

» Kolor/przezroczystos$¢ tta pod tekstem: pole to dziata tylko przy trybie tta "petne”
(solid) - jesli wybrany jest inny tryb tta, pole jest nieaktywne/ukryte.

o Szeroko$¢ tresci: tryb "w ramce" (boxed, tekst wysrodkowany w wezszym pasie) lub
"petny"” (fluid).

Slider [ karuzela (mod_sdoslider)

Karuzela kilku obrazéw/slajdéw zmieniajacych sie automatycznie.

» Autoodtwarzanie wtgczone domysinie, ale zawsze z widocznym przyciskiem pauzy - to
wymagane przez WCAG (uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ zatrzymania automatycznie
poruszajacej sie tresci).

o Tasama logika szerokosci tresci co w module hero (w ramce [ petna).

Tresci dynamiczne na stronie gléwnej

Partnerzy / loga (mod_sdopartners)

Karuzela logé partneréw, sponsoréw lub instytucji wspdtpracujacych (np. organu
prowadzacego, kuratoréw, fundaciji).

» Dodaje sie kolejne logo (grafika + opcjonalny link) w licie w ustawieniach modutu.

Siatka artykutéw (mod_sdoarticles)

Wyswietla najnowsze artykuty z wybranej kategorii jako siatke kart (np. "Aktualnosci” na
stronie gtéwnej).
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o Catakartaartykutu jest jednym klikalnym linkiem (tatwiej trafi¢ myska/palcem, lepsze
dla dostepnosci).

» Zdjecie na karcie dobierane jest automatycznie w kolejnos$ci: zdjecie z galerii artykutu
(jesli byta wstawiona wtyczka SDO Galeria) > zwykty obrazek wprowadzajacy
artykutu > domysina ikona zastepcza, jesli nic innego nie jest dostepne.

» Pole "Pokaz zdjecie" pozwala catkowicie wytaczy¢ obrazki w kartach (nie tylko je
ukry¢ wizualnie, ale poming¢ ich renderowanie).

e Liczbe kolumn siatki ustawia sie w ustawieniach modutu.

Kafelki (mod_sdoboxes)

Recznie tworzone kafelki (np. "Oferta”, "Dla rodzicéw", "Kontakt") - w odréznieniu od
mod_sdoarticles, tres¢ i linki wpisuje sie tu recznie, a nie automatycznie z kategorii
artykutéw.

« Kazdy kafelek: ikona/obraz, nagtéwek, krétki opis, opcjonalny przycisk i link.
o Dostepne warianty uktadu, w tym uktad poziomy.

» Kolor nagtéwka kafelka mozna ustawic indywidualnie.

Stopkaisocial media

Stopka (mod_sdofooter)

Stopka strony, zbudowana z kolumn, a w kazdej kolumnie z blokéw tresci (kolumny >
bloki).

» Rodzaj bloku: dostepny jest blok typu “Tekst" - petny edytor TinyMCE, w ktérym
mozna samodzielnie wstawi¢ dowolny tekst, link czy obrazek (np. logo lub adres
kontaktowy) bez ograniczen.

» Pozycja nagtéwka kolumny - mozna wybrag, czy nagtéwek kolumny ma by¢ przed
blokami, po pierwszym bloku, czy po wszystkich blokach (uzyteczne np. gdy logo ma
by¢ nad tytutem kolumny).

 Styl kolumny ,,Zawieszone logo nad stopkga” (logo_overlap) - logo ,wystaje” ponad
gorng krawedz stopki; przy tym stylu pozycja nagtéwka jest zawsze ustawiana
automatycznie na ,przed”, niezaleznie od wyboru w polu wyzej (zeby uktad zawsze
wygladat poprawnie).

» Kolor tta na cata szerokos¢ - podobnie jak w menu gtéwnym, mozna rozciggna¢ tto
stopki na catg szerokosc¢ ekranu.
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Social media (mod_sdosocial)

Rzad ikon do mediéw spotecznosciowych (Facebook, Instagram itd.) z wtasnymi grafikami
wektorowymi (bez zaleznosci od zewnetrznych bibliotek ikon szablonu).

o Dlakazdej platformy wpisuje sie tylko link do profilu - ikona dobierana jest
automatycznie.

Dostepnosc i wyszukiwanie

Pasek dostepnosci A/A+/A++ikontrast (mod_sdoaccessibility)

Widoczny na kazdej stronie pasek narzedzi umozliwiajgcy odwiedzajacym powiekszenie
czcionki (A/A+/A++) oraz wtaczenie trybu wysokiego kontrastu. Ustawienie
zapamietywane jest w przegladarce odwiedzajgcego (localStorage) - wraca przy kolejnej
wizycie.

» Nawezszych ekranach (ponizej 640px) opisowe etykiety tekstowe ("Czcionka:",
"Kontrast:") chowaja sie, zostajg same ikony/przyciski, zeby wszystko zmiescito sie w
jednym rzedzie - nie wptywa to na dostepnosc, bo etykiety byty czysto dekoracyjne.

» Modut nie wymaga konfiguracji tresciowej ze strony redaktora - dziata automatycznie
po opublikowaniu.

Wyszukiwarka (mod_sdosearch)

Pole wyszukiwania tresci na stronie, oparte o standardowy mechanizm wyszukiwania

Joomla.

Wazne linki (mod_sdolinks)

Rozwijana lista waznych linkéw (np. do systemu dziennika elektronicznego, platformy e-
learningowej, BIP) - konfigurowana jako lista pozycji tekst+link w ustawieniach modutu.

Zaktadki (mod_sdotabs)

Modut pozwalajacy pogrupowac tre$é w kilka zaktadek przetaczanych kliknieciem (np.
"Godziny otwarcia" [ "Kontakt" / "Dojazd" w jednym miejscu, bez przewijania dtugiej
strony). Kazda zaktadka ma wtasny tytut i tre$¢ wpisywang w ustawieniach modutu.
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Najczestsze pytania i rozwigzywanie problemow

Wstawitem/am element SDO, ale w edytorze widze tylko szara ramke z dziwnym opisem
- czy to btad? Nie - to normalny podglad w trybie edycji. Na opublikowanej stronie
(podglad "Zobacz strone" lub w przegladarce po zapisaniu) element wyswietli sie
poprawnie, w petnej, gotowej formie.

Chce zmienié tres¢ juz wstawionego elementu (np. dodaj/usunaé zdjecie z galerii) - jak
to zrobi¢? Blokéw SDO nie da sie edytowac "w miejscu”. Zaznacz i usun catg szarg ramke
w edytorze, a nastepnie wstaw element ponownie przez przycisk "Tres¢ CMS" z
nowymi/poprawionymi danymi.

Przycisk "SDO: Dodaj..." nie reaguje na klikniecie [ okienko sie nie otwiera. Odswiez
strone (F5) i sprobuj ponownie - zwykle pomaga to przy chwilowym btedzie tadowania
edytora. Jesli problem sie powtarza na tym samym komputerze/przegladarce, zgtos to
zgodnie z sekcjg "Kontakt i wsparcie", opisujac doktadnie ktory przycisk i w ktérej
przegladarce.

Na stronie zdwoma takimi samymi modutami (np. dwa moduly "kafelki" na jednej
stronie) tylko jeden ma poprawny wyglad/kolory. Zgto$ to do stronydlaoswiaty.pl - to
znany typ usterki technicznej dotyczacy wielu instancji tego samego modutu na jedne;j
stronie, mozliwy do naprawienia po stronie kodu modutu.

Czy moge przekazaé/[skopiowaé wtyczki lub moduly SDO na inna strone/dla innej
placéwki? Nie. Zgodnie z umowa, kod wtyczek i modutéw SDO jest wtasnoscia
stronydlaoswiaty.pl i nie moze by¢ rozpowszechniany ani wykorzystywany na innych
stronach poza ta, dla ktérej zostat wdrozony w ramach umowy. Uzycie na kolejnej stronie
(np. innej placéwki w tej samej gminie) wymaga osobnej umowy.

Kontakt i wsparcie techniczne

W sprawach dotyczacych dziatania SDO Toolkit (btedy, brakujace funkcje, pytania
wykraczajace poza te instrukcje) - kontakt: kontakt@stronydlaoswiaty.pl.

Zgtaszajac problem, warto podac:

 adres strony (URL) i konkretnej podstrony/artykutu, ktérego dotyczy problem,

o ktérego elementu SDO dotyczy zgtoszenie (nazwa z tej instrukcji, np. "modut Menu
boczne" lub "SDO: Dodaj galerie"),

» krétkiopis, co sie dzieje zamiast oczekiwanego rezultatu, najlepiej ze zrzutem ekranu.
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